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IEVADS 


Esi sveicināts! 


Esi sveicināts LEGO® MINDSTORMS? pasaulē! 


Šajā LEGO® MINDSTORMS? EV3 robotikas komplektā ir viss, kas 
nepieciešams, lai radītu un vadītu tūkstošiem LEGO robotu. 


Ja iepriekš neesi būvējis nevienu LEGO MINDSTORMS robotu, 
ieteicams sākt ar kādu no pieciem interesantajiem robotiem, kuri 
attēloti uz EV3 iepakojuma. Programmēšanas programmas EV3 
sadaļā Robot Missions (Robotu misijas) atradīsi būvēšanas 
instrukcijas un paraugus, kā šos robotus programmēt. Robotus ir 
izveidojuši LEGO MINDSTORMS konstruktori, lai demonstrētu dažus 
veidus, kā var būvēt un programmēt LEGO MINDSTORMS EV3 
robotikas sistēmā. Viens mirklis, un savus LEGO veidojumus būsi 
pārvērtis visu veidu darbīgos robotos, kas var veikt dažnedažādas 
darbības! 


Ar programmu LEGO MINDSTORMS EV3 uzbūvēt un ieprogrammēt 
savu robotu ir tik viegli, kā vēl nekad. Izdomā robotu un tad uzbūvē 
to. Izmanto motorus un sensorus, lai pievienotu darbības un kustības. 
Programmatūra palīdzēs "iedzīvināt" tavu robotu. 


Create (Veido)! Uzbūvē savu robotu, izmantojot komplektā iekļautās 
LEGO detaļas, motorus un intelektiskos sensorus. 


Command (Komandē)! Programmē savu robotu, izmantojot intuitīvo 
programmēšanas interfeisu, kuru veido ikonas. Programmēšanas 
logā ievelc un nomet vajadzīgās darbības un pielāgo tās atbilstoši 
tava robota rīcībai. 


Go (Aiziet)! Kad esi uzbūvējis un ieprogrammējis savu robotu, laiks 
spēlēm! 


Lai uzzinātu, kas jauns un ko citi paveikuši ar savu LEGO 
MINDSTORMS komplektu, apmeklē lapu LEGO.com/mindstorms. 
Kad tu un pārējie LEGO MINDSTORMS fani apmaināties ar saviem 
darbiem un pieredzi, iegūstam mēs visi. 


Uz tikšanos! 
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EV3 


TEHNOLOĢIJA 


Pārskats 


Large Motor 
(Lielais motors) 


+ Ļauj programmēt 
precīzas un jaudīgas 
robotu darbības. 


kaut gan jauda ir nedaudz 
mazāka kompaktā izmēra 
un ātrākas reaģēšanas 
spējas dēļ. 


&. 
® 
el 


Medium Motor 
(Videjais motors) 
+ Tā pati darbības precizitāte, 


EV3 Brick 
(EV3 bloks) 


+ Kalpo kā robota 
vadības centrs un 
elektrostacija. 


Remote Infrared Beacon 
(Tālvadības infrasarkano 
staru raidītājs) 


+ Tālvadības ierīce, kas 


vada robotu no attāluma. 


Touch Sensor 
(Skāriena sensors) 


+ Atpazīst trīs stāvokļus: 
saņemts pieskāriens, 
saņemts piesitiens 
un atbrīvots. 


krāsas un mēra 
gaismas intensitāti. 


8L 


Color Sensor 
(Krasu sensors) 
* Atpazist septinas 


Infrared Sensor 
(Infrasarkano staru sensors) 


+ Uztver priekšmetus un 
var izsekot un atrast 
Remote Infrared Beacon. 
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EV3 
TEHNOLOĢIJA 


EV3 Brick (EV3 bloks) 


Pārskats 


Display (Displejs) rāda, kas notiek EV3 Brick iekšienē, un sniedz iespēju 
lietot Brick interfeisu. Veicot programmēšanu vai eksperimentējot, 
displejā vari arī pievienot tekstu un skaitliskas vai grafiskas atbildes. 
Pieņemsim, ka vēlies ieprogrammēt, Lai displejs rādītu smaidiņu (vai 
bēdīgu sejiņu) kā salīdzināšanas atbildi vai rādītu skaitli, kas iegūts 
matemātiskā aprēķinā (papildinformāciju par Display Block (Displeja 
bloks) izmantošanu skati EV 3 Software Help (EV3 programmatūras 
palīdzība)). 


Bezvadu savienojuma 
statusa ikonas 


(no kreisās): 
Bluetooth ir iespējots, bet nav 


savienots ar citu Bluetooth ierīci 
vai nav tām redzama 


Bluetooth ir iespējots un redzams 
citām Bluetooth ierīcēm 


uetooth ir iespējots, un 
V3 Brick ir savienots ar citu 
uetooth ierīci 


m DDTa 


uetooth ir iespējots un redzams, 
n EV3 Brick ir savienots ar citu 
uetooth ierīci 


we w 


Wi-Fi ir iespējots, taču nav 
savienots ar tīklu 


Wi-Fi ir iespējots un savienots 


® Line_Fol low_26 
&Line-Follow 22 
® RoboDog_6 


Ar Brick Buttons (Bloka pogas) vari parvietoties EV3 Brick interfeisa. 
Tas var izmantot arī kā programmējamus aktivizatorus. Piemēram, 
vari ieprogrammēt, ka robots paceļ rokas, ja nospiež augšupvirziena 
pogu, vai nolaiž, ja nospiež lejupvirziena pogu (papildinformāciju 
skati EV3 Software Help sadaļā Using the Brick Buttons (Bloka 
pogu izmantošana). 


Bloka nosaukums 


LSE 
Ar citu ierici ir izveidots USB 
savienojums 


UCN ee 


Akumulatora uzlāde 


Bloka pogas 


1. Atpakaļ 

Ar šo pogu var anulēt darbības, 
pārtraukt programmas darbību 
vai izslēgt bloku EV3 Brick. 


2. Vidū 

Vidus pogas nospiešana nozīmē 
apstiprinošu atbildi "Labi" uz 
dažādiem jautājumiem — vai 
izslēgt, vai atlasīt vajadzīgos 
iestatījumus un vai atlasīt blokus 
lietotnē Brick Program. 
Piemēram, šī poga jāspiež, lai 
atzīmētu izvēles rūtiņu. 


3. Pa kreisi, pa labi, augšup, lejup 


ar tīklu 


Ar šīm četrām pogām var 
pārvietoties pa bloka EV3 Brick 
saturu. 
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EV3 
TEHNOLOĢIJA 


+ Operētājsistēma —LINUX 
+ 300 MHz ARM9 kontrolleris 
+ Zibatmiņa —16 MB 
+ RAM — 64 MB 

+ Bloka ekrāna izšķirtspēja —178x128, melnbalts 
+ USB 2.0 sakari ar resursdatoru — līdz 480 Mb sekundē 

+ USB 11 sakari ar resursdatoru — līdz 12 Mb sekundē 

+ Micro SD karte — atbalsta SDHC, 
versija 2.0, maks. 32 GB 
+ Motoru un sensoru porti 
+ Savienotāji — RJ12 

+ Atbalsta automātisko ID 

+ Enerģija — 6 AA akumulatori 


EV3 Brick (EV3 bloks) 


Brick Status Light (Bloka statusa indikators), kas redzams kā kontūra 
ap bloka pogām, norāda uz pašreizējo bloka EV3 Brick statusu. Tas 
var būt zaļš, oranžs vai sarkans un var pulsēt. Brick Status Light 
krāsas nozīme ir šāda: 


+ Sarkans = palaide, atjaunināšana, izslēgšana 
+ Sarkans pulsējošs = nodarbināts 

+ Oranžs = darba gatavībā, gatavs 

+ Oranžs pulsējošs = darba gatavībā, darbojas 
+ Zaļš = gatavs 

+ Zaļš pulsējošs = darbojas programma 


Var arī ieprogrammēt, lai Brick Status Light rādītu citas krāsas un 
pulsētu, ja iestājas citi nosacījumi (papildinformāciju par Brick Status 
Light Block (Bloka status indikatoru programmbloks) izmantošanu 
skati EV3 Software Help (EV3 programmatūras palīdzība)). 


LEGO «£60. 
Brick Status Light ir sarkans Brick Status Light ir oranzs Brick Status Light ir zal$ 
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EV3 
TEHNOLOĢIJA 


EV3 Brick (EV3 bloks) 


Datora ports 


Mini-USB datora portu, kas 
atrodas blakus portam D, izmanto, 
lai bloku EV3 Brick savienotu ar 
datoru. 


leejas porti Izejas porti 
Ports A, B, C un D ir paredzēts, 
lai blokam EV3 Brick pievienotu 


motorus. 


1., 2., 3. un 4. ports ir paredzēts, 
lai blokam EV3 Brick pievienotu 
sensorus. 


| LLED pl 
T 
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29 = Deg te 
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Skaļrunis 
Visas bloka EV3 Brick raidītās SD kartes ports 
skaņas, to skaitā visi skaņas SD kartes ports ļauj palielināt 
efekti, kas izmantoti robotu USB ports bloka EV3 Brick pieejamo atmiņu, 


programmēšanā, atskan caur šo 
skaļruni. Ja tev ir svarīga skaņas 
kvalitāte, robota konstruēšanas 
laikā centies skaļruni neaizsegt. 
Noskaidro, kādi superīgi skaņu 
faili ir pieejami programmēšanai 
programmatūrā EV3 Software 
(papildinformāciju par Sound 
Block (Skaņas bloks) izmantošanu 
skati EV3 Software Help (EV 3 
programmatūras palīdzībā)). 


USB portu var izmantot USB Wi-Fi 
atslēgspraudņa pievienošanai, 
lai izveidotu savienojumu ar 
bezvadu tīklu vai savienotu kopā 
(ziedlapķēdē) līdz pat četrus 
blokus EV3 Brick. 


izmantojot SD karti (ne lielāku par 
32 GB; jāiegādājas atsevišķi). 


LEGO.com/mindstorms 


[ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 
TEHNOLOĢIJA 


EV3 Brick (EV3 bloks) 


Akumulatoru ievietošana blokā 
EV3 Brick 


Blokam EV3 Brick ir vajadzīgi seši AA/LR6 akumulatori. Ieteicams 
izmantot sārma vai atkārtoti uzlādējamos litija jonu akumulatorus. 


Lai ievietotu AA akumulatorus, bloka EV3 Brick aizmugurē noņem 
akumulatoru nodalījuma vāku, piespiežot divas plastmasas mēlītes. 
Kad esi ievietojis sešus AA akumulatorus, uzliec atpakaļ akumulatoru 
nodalījuma vāku. 


Svarīga informācija par akumulatoriem 

+ Nekad kopā nelieto dažādu veidu akumulatorus; arī jaunus 
un lietotus neliec kopā. 

+ Kad bloku EV3 Brick nelieto, izņem akumulatorus. 

+ Nekad nelieto bojātus akumulatoros. 

+ Izmanto pareizo akumulatoru lādētāju pieaugušā uzraudzībā. 

+ Nekad nemēģini uzlādēt akumulatorus, kuri nav atkārtoti 
uzlādējami. 


Piezīme. Ja akumulatori ir vāji uzlādēti, Brick Status Light (Bloka 
statusa indikators) var joprojām degt sarkanā krāsā arī pēc Start 
button (poga Sākt) nospiešanas, bet displejā joprojām tiek rādīts 
Starting (Notiek startēšana). 


Enerģijas taupīšanai 


+ Izņem akumulatorus līdz nākamajai lietošanai. 
Katru akumulatoru komplektu glabā savā kastītē, lai tos varētu 
lietot kopā. 


+ Samazini skaļumu. 

+ Noregulē iestatījumu Sleep (Miega režīms). 
+ Kad nelieto Bluetooth un Wi-Fi, izslēdz tos. 
+ Izvairies no nevajadzīgas motoru lietošanas. 


Vv» 
€ 9 9 
$9 AA, 1,5 Vx6 


Zemas akumulatoru uzlàdes 
indikators 
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EV3 
TEHNOLOĢIJA 


EV3 Brick (EV3 bloks) 


Bloka EV3 Brick ieslēgšana 


Lai ieslēgtu bloku EV3 Brick, nospied Center button (Vidus poga). 
Pēc pogas nospiešanas Brick Status Light (Bloka statusa indikators) 
iedegas sarkanā krāsā, un tiek rādīts Starting screen (Startēšanas 
ekrāns). 


Kad indikatora krāsa nomainās uz zaļu, bloks EV3 Brick ir gatavs 
darbam. 


Lai bloku EV3 Brick izslēgtu, spied Back button (Atpakaļvirziena 
poga), līdz tiek rādīts izslēgšanas ekrāns. 


Jau ir atlasīta darba pārtraukšanas poga X. Ar Right button (Labā 
poga) atlasi apstiprinājuma kontrolzīmi, pēc tam piekrītot nospied 
vidus pogu Center button. Tavs EV3 Brick tagad ir ieslēgts. Ja 
nospiedīsi vidus pogu, kamēr ir atlasīts X, atgriezīsies ekrānā Run 
Recent (Nesen izmantoto palaišana). 


y N 


mimdsTsrms 


Starting. . 


Starting screen 
(Startēšanas ekrāns) 


Shut Down screen 
(Izslēgšanas ekrāns) 
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EV3 Motors (EV3 motori) 


Large Motor (Lielais motors) 


Large Motor ir jaudīgs "viedais" motors. Tajā ir iebūvēts Rotation 
Sensor (Rotācijas sensors) ar viena grāda izšķirtspēju precīzas 
vadības nodrošināšanai. Large Motor ir optimizēts tā, lai būtu tavu 
robotu vadības pamats. Large Motor 

(Lielais motors) 
Izmantojot EV3 Software programmatūras programmbloku Move 
Steering (Kustību virzīšana) vai Move Tank (Kustību tvertne), lielie 
motori Large Motors vienlaikus koordinē darbību. 


Medium Motor (Vidējais motors) 

Vidējam motoram (Medium Motor) arī ir iebūvēts Rotation Sensor 
(ar viena grāda izšķirtspēju), taču tas ir mazāks un vieglāks nekā 
lielais motors Large Motor. Tas nozīmē, ka tas spēj reaģēt ātrāk 
nekā Large Motor. 


Vidējo motoru Medium Motor var ieprogrammēt, lai tas ieslēgtos 
un izslēgtos, vadītu savu uzlādes līmeni vai darbotos noteiktu laiku 
vai apgriezienu skaitu. 


Medium Motor 
(Vidējais motors) 


Abu motoru salīdzinājums 


+ Large Motor darbojas ar 160-170 apgr./min, ar griezes momentu 
darbībā — 20 Ncm un apvērsējmomentu — 40 Ncm (lēnāk, bet 
spēcīgāk). 

+ Medium Motor darbojas ar 240—250 apgr./min, ar griezes 
momentu darbībā — 8 Ncm un apvērsējmomentu — 12 Ncm 
(ātrāk, bet mazāk spēcīgi). 

+ Abiem motoriem ir automātiskā ID atbalsts. 

Papildinformāciju par Rotation Sensor izmantošanu programmēšanā 


skati programmatūras palīdzības EV3 Software Help sadaļā Using 
the Motor Rotation Sensor (Motoru rotācijas sensora izmantošana). 
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EV3 
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EV3 Sensors (EV3 sensori) 


Color Sensor 


Color Sensor (Krāsu sensors) Sepe 


Krāsu sensors ir digitals sensors, kas var noteikt krāsu vai gaismas 
intensitāti, kas iekļūst par mazo atverīti sensora priekšpusē. Šo 
sensoru var izmantot trīs režīmos: Color Mode (Krāsu režīms), 
Reflected Light Intensity Mode (Atstarotās gaismas intensitātes 
režīms) un Ambient Light Intensity Mode (Apkārtējās gaismas 
intensitātes režīms). 


Režīmā Color Mode (Krāsu režīms) Color Sensor atpazīst septiņas 
krāsas — melnu, zilu, zaļu, dzeltenu, sarkanu, baltu un brūnu un 
*nekādu” (No Color). Šī spēja atšķirt krāsas nozīmē, ka vari robotu 
ieprogrammēt, lai tas šķirotu krāsainas bumbiņas vai klucīšus, 
nosakot krāsas, izrunātu to nosaukumus vai pārtrauktu darbību, 
ieraugot sarkanu krāsu. 


Režīmā Reflected Light Intensity Mode (Atstarotās gaismas 
intensitātes režīms) Color Sensor izmēra no sarkanas gaismas Color Mode 
lampas atpakaļ atstarotas gaismas intensitāti. Sensors izmanto (Krāsu režīms) 
skalu no 0 (ļoti tumša) līdz 100 (ļoti gaiša). Tas nozīmē, ka vari 
ieprogrammēt, lai robots kustétos pa baltu virsmu, līdz tas nosaka 
melnu līniju, vai lai tas interpretētu identifikācijas karti, kurā izmantots 
krāsu kods. 


Režīmā Ambient Light Intensity Mode (Apkārtējās gaismas 
intensitātes režīms) Color Sensor mēra pa atverīti no apkārtējās 
vides ieplūstošās gaismas (piemēram, saules gaismas vai kabatas 
lukturīša stara) stiprumu. Sensors izmanto skalu no O (ļoti tumša) 
līdz 100 (Joti gaiša). Tas nozīmē, ka vari ieprogrammēt robotu, lai tas 
raidītu signālu, kad uzlec saule, vai pārtrauktu darbību, ja nodziest 
gaisma. 


Color Sensor parauga intensitātes rādītājs ir 1 kHz. Reflected Light Intensity Mode 

(Atstarotās gaismas intensitātes režīms) 
Lai rādījums būtu precīzs, sensoru režīmā Color Mode vai Reflected 
Light Intensity Mode jātur taisnā leņķī pie mērāmās virsmas, bet 
nepieskaroties tai. 


Papildinformāciju skati EV3 Software Help sadaļā Using the Color 
Sensor (Krāsu sensora izmantošana). 


Ambient Light Intensity Mode 
(Apkārtējās gaismas intensitātes režīms) 
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EV3 sensors (EV3 sensori) 


Touch Sensor (Skāriena sensors) 


Touch Sensor ir analogais sensors, kurš var noteikt, kad sensora 
sarkanā poga tiek nospiesta (pressed) un kad — atlaista (released). 
Tas nozīmē, ka sensoru Touch Sensor var ieprogrammēt darbībai, 
izmantojot trīs nosacījumus — nospiests, atlaists vai piesists 
(bumped) (gan nospiests, gan atlaists). 


Izmantojot Touch Sensor signālu, robotu var ieprogrammēt, lai tas 
pasauli uztvertu kā neredzīgs cilvēks — izstieptu roku un reaģētu, 
kaut kam pieskaroties (kad nospiež pogu). 


Vari uzbūvēt robotu, kam Touch Sensor tiek piespiests pret virsmu, 
uz kuras robots atrodas. Vari ieprogrammēt, lai robots reaģētu (Stop! 
— apstātos), kad tas tuvojas galda malai (kad sensors tiek atlaists). 


Cīņas robotu varētu ieprogrammēt, lai tas turpinātu virzīties uz 
priekšu virsū uzbrucējam, līdz uzbrucējs atkāpjas. Darbību pāris — 
nospiests un pēc tam atlaists — veido stāvokli "piesists" 


Papildinformāciju skati EV3 Software Help sadaļā Using the Touch 
Sensor (Skāriena sensora izmantošana). 


Touch Sensor 


(Skāriena sensors) 


Pressed 
(Nospiests) 


Released 
(Atlaists) 


Bumped 
(Piesists) 
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EV3 sensors (EV3 sensori) 


Infrared Sensor and 

Remote Infrared Beacon 

(Infrasarkano staru sensors un 
Tālvadības infrasarkano staru raidītājs) 


Infrared Sensor ir digitāls sensors, kas var noteikt infrasarkano staru 
gaismu, kas tiek atstarota no cietiem priekšmetiem. Tas var noteikt 
arī infrasarkano staru signālus, ko raida Remote Infrared Beacon. 


Sensoru Infrared Sensor var izmantot trīs režīmos: Proximity Mode, 
Beacon Mode un Remote Mode. 


Proximity Mode (Tuvuma režīms) 


Režīmā Proximity Mode sensors Infrared Sensor izmanto gaismas 
viļņus, kas atstarojas no priekšmeta, lai novērtētu attālumu starp 
sensoru un šo priekšmetu. Tas attālumu norāda nevis kā konkrētu 
centimetru vai collu skaitu, bet izmantojot vērtības no O (loti tuvu) 
līdz 100 (tālu projām). Sensors var noteikt priekšmetus līdz pat 70 cm 
attālumā — atkarībā no priekšmeta lieluma un formas. 


Papildinformāciju skati EV3 Software Help sadaļā Using the Infrared 
Sensor Proximity Mode (Infrasarkano staru sensora tuvuma režīma 
izmantošana). 


Beacon Mode (Raidītāja režīms) 


Sarkanajā kanālu selektorā izvēlies vienu no raidītāja Remote 
Infrared Beacon četriem kanāliem. Sensors Infrared Sensor nosaka 
programmā norādītajam atbilstošu raidītāja signālu līdz pat aptuveni 
200 cm attālumā virzienā, kurā sensors ir vērsts. 


Pēc noteikšanas sensors var aplēst raidītāja (beacon) vispārējo 
virzienu (kursu) un attālumu (tuvumu). Ar šo informāciju vari robotu 
ieprogrammēt, lai tas spēlētu" paslēpes" izmantojot raidītāju Remote 
Infrared Beacon kā tā meklējamo mērķi. Kurss ir vērtība diapazonā 
no -25 līdz 25, kur O norāda, ka raidītājs atrodas tieši sensoram 
Infrared Sensor priekšā. Tuvumu norāda vērtības diapazonā no O 
līdz 100. 


Papildinformāciju skati EV3 Software Help sadaļā Using the Infrared 
Sensor Beacon Mode (Infrasarkano staru sensora raidītāja režīma 
izmantošana). 


Infrared Sensor 


(Infrasarkano 
staru sensors) 
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Proximity Mode 
(Tuvuma režīms) 
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Beacon Mode 
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EV3 sensors (EV3 sensori) 


Remote Infrared Beacon (Tālvadības infrasarkano staru raidītājs) ir 
atsevišķa ierīce, kas var būt izmantojama mobili vai iebūvējama citā 
LEGO” modelī. Tās darbībai ir vajadzīgi divi AAA sārma akumulatori. 
Lai ieslēgtu Remote Infrared Beacon, ierīces augšdaļā nospied lielo 
pogu Beacon Mode (Raidītāja režīms). ledegas zaļš LED indikators, 
norādot, ka ierīce ir aktivizēta, un pastāvīgi tiek raidīts signāls. Vēlreiz 
nospiežot pogu Beacon Mode, ierīce tiek izslēgta (raidītājs pats 
automātiski izslēdzas pēc vienas stundas bezdarbības). 


Remote Mode (Tālvadības režīms) 


Raidītāju Remote Infrared Beacon vari izmantot arī kā sava robota 
tālvadības pulti (remote control). Atrodoties tālvadības režīmā 
Remote Mode, Infrared Sensor (Infrasarkano staru sensors) var 
noteikt, kura poga (vai pogu kombinācija) tiek nospiesta raidītājā. 
Kopā ir iespējamas 11 pogu kombinācijas: 


0 = poga Nē (un Beacon Mode ir izslēgts) 


1 = pogal 
2 = poga 2 
3 = poga 3 
4 = poga 4 


5 = poga 1 un poga 3 

6 = poga 1 un poga 4 

7 = poga 2 un poga 3 

8 = poga 2 un poga 4 

9 = ir ieslēgts Beacon Mode 
10 = poga 1 un poga 2 
11 = poga 3 un poga 4 


Papildinformāciju skati EV3 Software Help sadaļā Using the Infrared 
Sensor Remote Mode (Infrasarkano staru sensora talvadibas rezima 
izmantošana). 


Remote Infrared Beacon 
(Tālvadības infrasarkano 
staru raidītājs) 


Remote mode 
(Tālvadības režīms) 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Connecting Sensors and Motors 
(Sensoru un motoru pievienošana) 
Lai motori un sensori funkcionētu, tie ir jāsavieno ar bloku EV3 Brick. 


P 
| E 
Ar melnajiem, plakanajiem savienotāju kabeļiem savieno sensorus LB | 
U jJ 


ar bloku EV3 Brick, izmantojot ieejas portus 1, 2, 3 un 4. 


Ja veido programmas, kamēr bloks EV3 Brick nav savienots ar [ j i 1 


datoru, programmatūra sensorus piešķir noklusējuma portiem. Portu 
noklusējuma piešķīrumi ir šādi: 


+ Ports 1: Touch Sensor (Skāriena sensors) Sensoru pievienošana 
+ Ports 2: Bez sensora 

+ Ports 3: Color Sensor (Krāsu sensors) 

+ Ports 4: Infrared Sensor (Infrasarkano staru sensors) 


Ja programmēšanas laikā bloks EV3 Brick ir savienots ar datoru, 
programmatūra automātiski nosaka, kuru portu tu izmanto kuram 


sensoram vai motoram. UL a 
Ar melnajiem, plakanajiem savienotāju kabeļiem savieno motorus ar es a 
bloku EV3 Brick, izmantojot ieejas portus A, B, C un D. F1 
Tāpat kā ar sensoriem — ja bloks EV3 Brick programmas rakstīšanas 
laikā nav pievienots, katram motoram tiek piešķirts noklusējuma 
ports. Portu noklusējuma piešķīrumi ir šādi: 

Motoru pievienošana 
+ Ports A: Medium Motor (Vidējais motors) 
+ Ports B un C: 2 Large Motors (Lielie motori) 
+ Ports D: Large Motor (Lielais motors) 


Ja programmēšanas laikā bloks EV3 Brick ir savienots ar datoru, 
programmatūra tavās programmās automātiski piešķir pareizo portu. 


Programmatūra neprot 
atšķirt divus vai vairākus 
identiskus sensorus 
vai motorus. 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Bloka EV3 Brick savienošana ar datoru 


Bloku EV3 Brick pievieno datoram ar USB kabeli vai bez vadiem, 
izmantojot Bluetooth vai Wi-Fi. 


USB kabelis 
USB kabeļa mini USB galu pievieno bloka EV3 datora portam eS #3 4 
(atrodas blakus portam D). USB galu pievieno savam datoram. OR 


USB kabela savienojums 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Bezvadu savienojums — Bluetooth 


Ja tavā datorā nav Bluetooth savienojuma iespējas, tam ir nepieciešams 
Bluetooth atslégspraudnis. 


Coy 
Bluetooth savienojuma izveide ar datoru N N 
Lai starp bloku EV3 Brick un datoru, kurā darbojas programmatūra bz 
EV3 software, varētu izveidot Bluetooth savienojumu, blokā EV3 Brick te A )) 
ir jaiespejo Bluetooth. Noradijumus par to atradīsi 27. lpp. x: - 


Kad blokā EV3 Brick esi iespējojis Bluetooth, tagad to var savienot + 
ar datoru un EV3 Software. 


Bezvadu savienojums 
1. Vispirms pārliecinies, vai bloks EV3 Brick ir ieslēgts. 
2. Programmatūrā EV3 atver jaunu vai esošu programmu 
(norādījumus, kā to izdarīt, skati sadaļā EV3 Software 31. Ipp.). 


3. Dodies uz lapu Hardware Page (Aparatūras lapa) ekrāna 
apakšā pa labi; ja logs ir sakļauts, izvērs to (papildinformācija 
par Hardware Page — 38. Ipp.). 

4. Noklikšķini uz cilnes Available Bricks (Pieejamie bloki). Ja tava 
bloka EV3 Brick vēl nav sarakstā, noklikšķini uz pogas Refresh 
(Atsvaidzināt), lai atrastu bloku EV3 Brick, un atzīmē parādīto 
Bluetooth lodziņu. 


5. Manuāli apstiprini savienojumu savā blokā EV3 Brick, pēc 
tam ievadi atslēgu un nospied vidus pogu par apstiprinājumu. 
Noklusējuma atslēga ir 1234. Šo darbību atkārto EV3 
programmatūrā. 


6. Savienojums ir izveidots, un to apstiprina simbols “<>” EV3 Brick 
displeja augšdaļā pa kreisi (blakus Bluetooth ikonai). 


Lai bloku EV3 Brick atvienotu no datora, lapā Hardware Page 
noklikšķini uz pogas Disconnect (Atvienot), kas atrodas blakus 
pogai Refresh. 


Papildinformācija par Bluetooth iestatījumiem blokā EV3 Brick 
atrodama 27. lpp. 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Bezvadu savienojums — Wi-Fi 

Pirmais, kas jāizdara, lai izveidotu savienojumu ar Wi-Fi — 
jāsagādā Wi-Fi USB atslēgspraudnis. Saderīgu atslēgspraudņu 
sarakstu atradīsi oficiālajā LEGO® MINDSTORMS” vietnē -— 5 
(www.LEGO.com/mindstorms). | (egy 


# Brick Info 


Lai sāktu iestatīšanu, tev ir jābūt piekļuvei bezvadu tīklam un jāzina 
tīkla nosaukums un tā parole. 


Ja ir atvērta EV3 programmatūra, aizver to un ievieto Wi-Fi 
atslēgspraudni blokā EV3 Brick, izmantojot USB viesošanas portu. 


lestatijumu ekrāns 


Lai bloku EV3 Brick varētu pievienot tīklam, blokā EV3 Brick ir 
jaiespejo Wi-Fi. Noradijumus par to atradīsi 29. lpp. 


Tastatūras noteiktu ierobežojumu 
dēļ tīkla parolei ir jābūt veidotai no 
cipariem, lielajiem burtiem un mazajiem 
burtiem. Tādus simbolus kā tt vai 
citu, ne latīņu alfabēta valodu, 
burtus un simbolus nevar 
ievadīt. 


Bloks EV3 Brick atbalsta 
tikai šādus tīkla 
šifrēšanas režīmus: 
"nav" un WPA2. 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Bloka EV3 Brick savienošana ar tīklu 

Pēc tam, kad iestatījumu ekrānā esi atlasījis Wi-Fi, ar augšupvirziena 
un lejupvirziena pogām atlasi Connections (Savienojumi) un nospied 
vidus pogu par apstiprinājumu. Bloks EV3 Brick meklē un parāda 
pieejamo Wi-Fi tīklu sarakstu. 


Izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogas, sarakstā atrodi 
savu tīklu. Ja bloks EV3 Brick vēl nav savienots ar tavu tīklu (to 
norāda kontrolzīme), atlasi savu tīklu, nospiežot vidus pogu. 


Atvērtajā dialoglodziņā Network (Tīkls) atlasi opciju Connect 
(Izveidot savienojumu) un par apstiprinājumu nospied vidus 
pogu. Pēc tam tiek prasīts ievadīt šifrēšanas veidu un tīkla paroli, 
navigācijai izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogas 
(lielajiem/mazajiem burtiem nav nozīmes). 


Tīklu saraksts Savienošana ar tīklu 


Kad esi ievadījis pareizo paroli, par apstiprinājumu nospied 
kontrolzīmi. Tagad tiek izveidots savienojums ar tīklu. 


TomsWiFi 


Ja bloks EV3 Brick meklējot neatrod tavu tīklu, iespējams, ka tīkls | Nenad = 0D) 


ir slēpts. Lai izveidotu savienojumu ar slēptu tīklu, atlasi opciju Add 
hidden (Pievienot slēpto). 


Pēc tam jāievada pievienojamā slēptā tīkla nosaukums, šifrēšanas 
veids un parole (lielajiem/mazajiem burtiem nav nozīmes). Kad tas 
izdarīts, bloks EV3 Brick tiek savienots ar slēpto tīklu, un tīkls tiek 
iekļauts sarakstā. 


Tīkla parole Slēpta tīkla pievienošana 


Kad būsi izveidojis 
savienojumu ar tīklu, izmantojot 
tā paroli, bloks EV3 Brick šo 
paroli atceras turpmākiem 
savienojumiem. Pazīstami 
tīkli sarakstā ir atzīmēti 
ar zvaigznīti “*” 
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EV3 tehnoloģijas savienošana 


Wi-Fi savienojuma izveide starp datoru un bloku EV3 Brick 


Ar USB kabeli savieno bloku EV3 Brick un datoru. Choose a Network 

_ | Network Name (SSID) Status 
Atver datorprogrammu EV3 Software program. Lapa Hardware Page ZEND ES 
(Aparatūras lapa), kas atrodas ekrāna apakšā pa labi, piekļūsti rīkam Cignīti à Available 
Wireless Setup (Bezvadu iestatīšana) vai izvēlnē Tools (Rīki) atlasi SELES = 
Wireless Setup (Bezvadu iestatīšana). hertz123 à Available 


Add Edit Remove Connect 


Dators parāda noteiktos tīklus. 


Close 


Atlasi tīklu, ar kuru veidosi savienojumu, un noklikšķini uz Connect 
(Izveidot savienojumu), lai savienojumu konfigurētu. Lai pievienotu 
tīklu, kurš nepārraida savu tīkla nosaukumu (SSID), noklikšķini uz 
Add (Pievienot). 


Wireless Setup tool 
(Bezvadu savienojuma iestatīšanas rīks) 


Lai rediģētu iepriekš konfigurēta tīkla iestatījumus, noklikšķini uz 
Edit (Rediģēt). 


Noklikšķini uz OK (Labi), lai izveidotu Wi-Fi savienojumu. Kad 
savienojums ir izveidots, vari atvienot USB kabeli. 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Bloks EV3 Brick ir vadības centrs, kurā vari iedzīvināt savus robotus. 
Izmantojot displeja un bloka pogas, EV3 Brick Interface (EV3 bloka 
interfeisā) ir četri galvenie ekrāni, kuros vari piekļūt apbrīnojami 
plašam bloka EV3 Brick unikālo funkciju klāstam. Ar tām var veikt 
gan tādas pavisam vienkāršas lietas kā programmas startēšana un 
apturēšana, gan tik sarežģītas kā programmas rakstīšana. 


Run Recent 

(Nesen izmantoto palaišana) 

Šis ekrāns ir tukšs līdz brīdim, kad sāc lejupielādēt un palaist 
programmas. Šajā ekrānā tiek rādītas programmas, kas ir nesen 


palaistas. Sarakstā pirmā programma, kas ir atlasīta pēc noklusējuma, 
ir pēdējā programma, kas bijusi palaista. 


File Navigation 

(Failu navigācija) 

Šajā ekrānā var piekļūt visiem failiem, kas atrodas blokā EV3 Brick, 
to skaitā SD kartē saglabātajiem failiem, un tos pārvaldīt. 


Faili ir sakārtoti projektu mapēs, kurās bez aktuālajiem programmu 
failiem ir arī katrā projektā izmantotās skaņas un attēli. Failu 
navigatorā failus var pārvietot un dzēst. Programmas, kas izveidotas, 
izmantojot bloka lietotni Brick Program, tiek glabātas atsevišķi 
mapē BrkProg, SAVE. 


Tomi 


® Headbanger 

€ Line-Follow-26 

€ Line-Follov-22 
RoboDog. 5 


Nesen izmantoto 
palaišanas ekrāns 


Failu navigācijas ekrāns 


€ Li neFot low_22 
OW Fantastic 
&Bio smile 


Atvérta mape failu 
navigacijas ekrana 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Bloka lietotnes 


Bloka EV3 Brick komplektācijā ir četras bloka lietotnes, kas ir 
sākotnēji instalētas un gatavas lietošanai. Turklāt programmatūrā 
EV3 Software vari izveidot arī savas lietotnes. Paštaisītās lietotnes 
pēc lejupielādes blokā EV3 Brick tiek rādītas tā sarakstā. 


Četras sākotnēji instalētās lietotnes ir šādas: 


Port View (Portu skats) 


Pirmajā Port View ekrānā ar vienu acu uzmetienu ir redzams, 
kuriem portiem ir pievienoti sensori vai motori. Ar EV3 Brick Buttons 
(EV3 bloka pogām) veic navigāciju uz kādu no aizņemtajiem 
portiem un redzēsi pašreizējos rādījumus, ko sniedz sensors vai 
motors. Pievieno dažus sensorus vai motorus un eksperimentē 
ar dažādajiem iestatījumiem. Nospied vidus pogu, lai redzētu vai 
mainītu pašreizējos pievienoto motoru un sensoru iestatījumus. Lai 
atgrieztos bloka lietotņu galvenajā ekrānā, nospied atpakaļvirziena 


pogu. 


Motor Control (Motoru vadība) 


Var vadīt jebkura kādam no četriem izejas portiem pievienotā motora 
kustību uz priekšu vai atpakaļ. Ir divi dažādi režīmi. Vienā režīmā vari 
vadīt motorus, kuri pievienoti portam A (izmantojot augšupvirziena 
un lejupvirziena pogu) un portam D (izmantojot kreiso un labo 
pogu). Otrajā režīmā vari vadīt motorus, kuri pievienoti portam B 
(izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogu) un portam C 
(izmantojot kreiso un labo pogu). Ar vidus pogu var pārslēgties no 
viena režīma uz otru. Lai atgrieztos bloka lietotņu galvenajā ekrānā, 
nospied atpakaļvirziena pogu. 


Motor Control 
Æ IR Control 


Ekrāns Block Apps 
(Bloka lietotnes) 


Ekrāns Port View (Portu skats) 


Ekrāns Motor Control 
(Motoru vadība) 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


IR Control (Infrasarkano staru (IS) vadība) 


Jebkuru vienam no četriem izejas portiem pievienotu motoru vari 
vadīt uz priekšu vai atpakaļ, par tālvadības pulti izmantojot Remote 
Infrared Beacon (Tālvadības infrasarkano staru raidītājs), bet Infrared 
Sensor (Infrasarkano staru sensors) par uztvērēju (sensoram Infrared 
Sensor jābūt pievienotam bloka EV3 Brick portam 4). Ir divi dažādi 
režīmi. Vienā režīmā izmanto Remote Infrared Beacon 1. un 2. kanālu. 
1. kanālā vari vadīt motorus, kuri pievienoti portam B (izmantojot 
Remote Infrared Beacon pogu 1 un pogu 2) un portam C (izmantojot 
Remote Infrared Beacon pogu 3 un pogu 4). 2. kanālā vari vadīt 
motorus, kuri pievienoti portam A (izmantojot pogu 1 un pogu 2) un 
portam D (izmantojot pogu 3 un pogu 4). Otrajā režīmā vari tieši tāpat 
vadīt motorus, izmantojot Remote Infrared Beacon 3. un 4. kanālu. 
Ar vidus pogu var pārslēgties no viena režīma uz otru. Lai atgrieztos 
bloka lietotņu galvenajā ekrānā, nospied atpakaļvirziena pogu. 


IR Control app 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Brick Program (Bloka programmēšana) 


Bloka EV3 Brick komplektācijā ir blokā iestrādāta programmēšanas 
lietotne, kas līdzīga datorā instalētajai programmatūrai. Šajos 
norādījumos atradīsi svarīgāko informāciju, kas nepieciešama darba 
sākšanai. 


Programmas izveide 
Atver bloka programmēšanas lietotni Brick Program. 


Sākuma ekrānā ir programmbloks Start (Sākt) un Loop (Cikls), kas ir 
savienoti ar Seguence Wire (Secības vads). Vertikālā svītrlīnija Add 
Block (Bloka pievienošana) vidū nozīmē, ka savai programmai vari 
pievienot vēl citus programmblokus. Lai no programmbloku paletes 
pievienotu jaunu bloku, nospied augšupvirziena pogu. 


Programmbloku paletē vari izvēlēties, kuru jaunu bloku pievienot — 
navigācijai izmanto kreiso, labo, augšupvirziena un lejupvirziena pogu. 
Virzoties tālāk uz augšu, tiks parādīti vēl citi programmbloki. Virzoties 
uz leju līdz pašai apakšai, atgriezīsies atpakaļ savā programmā. 
Kopumā ir divu veidu programmbloki — Action (Darbība) un Wait 
(Gaidīšana). Action Block indikators ir neliela bultiņa programmbloka 
augšdaļā pa labi. Wait Block indikators ir neliels smilšu pulkstenītis. 
Izvēlei kopā tiek piedāvāti seši dažādi Action programmbloki un 
vienpadsmit dažādi Wait bloki. 


Kad esi atradis vajadzīgo programmbloku, aizej līdz tam ar kursoru 
un nospied vidus pogu. Tu atgriezīsies atpakaļ savā programmā. 


No viena programmbloka uz citu savā programmā vari 
pārvietoties, izmantojot kreiso un labo pogu. Nospied vidus 
pogu, lai mainītu iestatījumus iezīmētajam programmblokam 
(tas vienmēr ir programmbloks ekrāna centrā) vai, lai pievienotu 
jaunu programmbloku, ja ir iezīmēta Seguence Wire un ir redzama 
programmbloku pievienošanas līnija Add Block. 


Katrā programmēšanas blokā vari mainīt vienu iestatījumu, izmantojot 
augšupvirziena un lejupvirziena pogas. Piemēram, programmblokā 
Action Move Steering (Darbība - Kustību virzīšana) vari mainīt sava 
robota trajektorijas virzienu. Kad esi izvēlējies vajadzīgo iestatījumu, 
nospied vidus pogu. 


Sākuma ekrāns Programmbloku palete 


Pievienots jauns programmbloks Programmbloka iestatījuma 
regulēšana 


Pilnā programmbloku palete 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Programmbloku dzēšana 

Lai no programmas izdzēstu bloku, iezīmē vajadzīgo bloku un nospied 
augšupvirziena pogu, lai dotos uz Block Palette (Programmbloku 
palete). 


Programmbloku paletē dodies uz atkritumu kasti ekrāna kreisajā 
malā un nospied vidus pogu. Bloks tiek izdzēsts. 


Programmas palaišana 

Lai palaistu savu programmu, izmantojot kreiso pogu, virzies 
uz sākuma bloku Start, kas atrodas pašā programmas sākumā. 
Nospied vidus pogu, un programma tiek palaista. 


Programmas saglabāšana un atvēršana 

Lai saglabātu savu programmu, pārej uz saglabāšanas ikonu, kas 
atrodas programmas kreisajā malā. Noklikšķinot uz saglabāšanas 
ikonas, tev ir jānorāda programmas nosaukums vai jāpiekrīt 
noklusējuma nosaukumam. Kad tas izdarīts, nospied Labi, un 
programma tiek saglabāta mapē BrkProg__SAVE, kurai var piekļūt 
no failu navigācijas ekrāna (sk. 21. Ipp.). 


Jebkuru esošo EV3 Brick programmu vari atvērt, noklikšķinot 
uz atvēršanas ikonas, kas atrodas virs saglabāšanas ikonas. Lai 
pārslēgtos no vienas ikonas uz otru, izmanto augšupvirziena un 
lejupvirziena pogas. 


Programmbloka dzēšana 


Programmas palaišana 


Programmas saglabāšana 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Iestatījumi 
Šajā ekrānā vari redzēt un regulēt dažādus vispārīgus bloka 
EV3 Brick iestatījumus. 


Volume (Skaļums) 


Var būt gadījumi, kad jāregulē no EV3 Brick Speaker (EV3 bloka 
skaļrunis) nākošās skaņas skaļums. Lai mainītu skaļruņa skaļumu, 
dodies uz iestatījumu ekrānu. Opcija Volume kā pirmā izvēlne ir jau 
iezīmēta. Nospied vidus pogu. 


Izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogas, maini skaļuma 
iestatījumu, kas var būt diapazonā no 0% līdz 100%. Lai apstiprinātu, 
nospied vidus pogu. Pēc tam nonāksi atpakaļ iestatījumu ekrānā. 


Sleep (Miega režīms) 


Lai mainītu, pēc cik ilga laika EV3 Brick pārslēdzas uz miega režīmu, 
ja nav bijis nekādas darbības, dodies uz iestatījumu ekrānu un, 
izmantojot lejupvirziena pogu, pārej uz izvēlni Sleep (Miega režīms). 
Nospied vidus pogu. 


Izmantojot labo un kreiso pogu, atlasi īsāku vai garāku laika posmu, kas 
var būt intervālos no 2 minūtēm līdz “never” (nekad). Lai apstiprinātu, 
nospied vidus pogu. Pēc tam nonāksi atpakaļ iestatījumu ekrānā. 


Smin 
# Bluetooth a 
«WIFI 


# Brick Info 


lestatijumu ekrāns 


Skaļuma regulēšana 


Miega režīma regulēšana 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Bluetooth 


Šī ir vieta, kur blokā EV3 Brick tiek iespējots Bluetooth un kur 
vari izvēlēties dažus specifiskus konfidencialitātes un Apple iOS 
iestatījumus. Šeit arī var izveidot savienojumu ar citām Bluetooth 
ierīcēm, piemēram, citiem blokiem EV3 Brick. 


v3 
Tum mm C 


Uf e connect ions 
€ Visibility O 
O Bluetooth O 
iPhone /iPad /IPod O 


Kad iestatījumu lapā esi atlasījis Bluetooth, tiek piedāvātas četras 
opcijas — Connections (Savienojumi), Visibility (Redzamība), 
Bluetooth un iPhone/iPad/iPod. Lai atgrieztos galvenajā iestatījumu 
ekrānā, spied lejupvirziena pogu, līdz ekrāna lejasdaļā tiek iezīmēta 
kontrolzīme, bet pēc tam par apstiprinājumu nospied vidus pogu. 


Bluetooth iespējošana 


Bluetooth 

Šeit blokā EV3 Brick vari iespējot standarta Bluetooth. Ar 
augšupvirziena un lejupvirziena pogām atlasi vārdu Bluetooth, bet 
pēc tam par apstiprinājumu nospied vidus pogu. Bluetooth lodziņā 
parādās kontrolzīme. Tagad blokā EV3 Brick ir iespējots Bluetooth, un 
Bluetooth ikona tiek rādīta displejā EV3 Brick Display augšā pa kreisi. 


Piezīme. Ar šo iestatījumu nevarēs izveidot savienojumu ar iOS 
ierīcēm. Sim nolūkam ir jāizvēlas iestatījums iPhone/iPad/iPod (sk. 
zemāk)! 


Lai Bluetooth atspējotu, atkārto iepriekšējās darbības, bet šajā 
gadījumā noņem atzīmi Bluetooth lodziņam. 


iPhone/iPad/iPod 

Šo iestatījumu atlasi, ja vēlies bloku EV3 Brick savienot ar Apple iOS 
ierīcēm — iPhone, iPad un iPod —, izmantojot Bluetooth (pārliecinies, 
vai IOS ierīcē ir iespējots Bluetooth). 


Piezīme. Ar šo iestatījumu nevarē veidot saziņu ar citām Bluetooth 
ierīcēm, tai skaitā datoriem un citiem EV3 Brick blokiem! 


Nevar izvēlēties, ka vienlaikus ir iespējoti gan standarta Bluetooth, 
gan Bluetooth un Apple iOS ierīču saziņas iestatījumi. 


Lai iespējotu vai atspējotu Bluetooth saziņu ar iOS ierīcēm, ar 
augšupvirziena un lejupvirziena pogām atlasi iPhone/iPad/iPod, pēc 
tam par apstiprinājumu nospied vidus pogu. 


Bloks EV3 Brick 
darbosies efektīvāk, ja 
Bluetooth iestatījumu 
atspējosi, kad to 
nelieto. 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Connections (Savienojumi) 
ST opcija ļauj atklāt un izvēlēties citas pieejamās Bluetooth ierīces 
(pārliecinies, vai Bluetooth ir iespējots). Noklikšķinot uz Connections, 


nonāksi ekrānā Favorites (Izlase), kur tiek rādītas ierīces, kurām A aortes 
paš T . = = 2k " " Mme . ss ol one 
uzticies. Tās ir atzīmētas ar kontrolzimi. Uzticamajām ierīcēm nav Qorisae 


EV3_2 


jānorāda atslēga. Izmantojot izvēles rūtiņas, vari norādīt, kuras 
ierīces jāatzīmē kā izlases ierīces. 


Ja pēc tam noklikšķini uz Search (Meklēt), bloks EV3 Brick pārbauda 
apkārtni, vai tur ir nosakāmas Bluetooth signālu raidošas ierīces, to 
skaitā citi EV3 Brick bloki. Tavas izlases ierīces sarakstā ir atzīmētas 
ar zvaigznīti “*” 


Izlases saraksts 


Izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogas, sarakstā atlasi 
ierīci, ar kuru veidosi savienojumu. Par apstiprinājumu nospied vidus 
pogu. Ja izvēlies veidot savienojumu ar ierīci, kura vēl nav iekļauta 
izlasē, savienojuma izveidei tev būs jānorāda atslēga. Tiklīdz otra 
ierīce ir apstiprinājusi atslēgu, automātiski tiek izveidots savienojums 
ar šo ierīci. 


Visibility (Redzamība) 

Ja ir atlasīts redzamības iestatījums, citas Bluetooth ierīces (tai 
skaitā citi EV3 Brick bloki) var atklāt tavu EV3 Brick bloku un 
izveidot ar to savienojumu. Ja redzamības iestatījums nav atzīmēts, 
bloks EV3 Brick nereaģē uz meklēšanas komandām, ko raida citas 
Bluetooth ierīces. 


leriéu saraksts 
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EV3 Brick Interface (EV3 Brick interfeiss) 


Wi-Fi 
Šeit vari iespējot bloka EV3 Brick Wi-Fi sakarus un izveidot 
savienojumu ar bezvadu tīklu. Pēc tam, kad iestatījumu ekrānā esi 


atlasījis Wi-Fi, izmantojot augšupvirziena un lejupvirziena pogu, atlasi (e 

opciju Wi-Fi un par apstiprinajumu nospied vidus pogu. Wi-Fi lodzina EN 
parādās kontrolzīme. Tagad blokā EV3 Brick ir iespējots Wi-Fi, un 

W-Fi ikona tiek rādīta displejā EV3 Brick Display augšā pa kreisi. 


Lai atgrieztos galvenajā iestatījumu ekrānā, spied lejupvirziena pogu, 
līdz ekrāna lejasdaļā tiek iezīmēta kontrolzīme, bet pēc tam par 
apstiprinājumu nospied vidus pogu. 


Wi-Fi iespējoš 
Informāciju par to, kā bloku EV3 Brick pievienot bezvadu tīklam, skati dā, a SRSA 
sadaļā Bloka EV3 Brick savienošana ar datoru 18. lpp. 


Brick Info (Informācija par bloku) 


Ja vēlies uzzināt bloka EV3 Brick aktuālos tehniskos parametrus, "ER 
piemēram, aparatūras (hardware) un aparatprogrammatiras : 
(firmware) versiju un EV3 Brick operētājsistēmas būvējuma versiju, 
šeit tie ir norādīti. Šeit arī vari noskaidrot, cik daudz brīvas vietas ir 
pieejams atmiņā. 


Informācija par bloku 
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Operētājsistēmas: 
+ Windows: Windows XP (32 bitu); Vista (32 vai 64 bitu), 
izņemot Starter Edition; Windows 7 (32 vai 64 bitu); 
un Windows 8 darbvirsmas režīms, izņemot Starter Edition 
— visas ar jaunākajām servisa pakotnēm 
+ Macintosh: MacOS X v10.6, 10.7 un 10.8 (tikai Intel) 

— ar jaunākajām servisa pakotnēm 


Sistēmas prasības: 
+ 2 GHz procesors vai jaudīgāks 
+ 2 GB RAM vai lielāka 
+ 2 GB pieejamas vietas cietajā diskā 
+ XGA displejs (1024x768) 
+ | pieejams USB ports 


LEGO® MINDSTORMS? EV3 neatbalsta 
planšetdatorus vai noteiktus 
piezīmjdatorus, kuru aparatūra 
neatbilst minētajām prasībām. 


Robotu būvēšana ir interesanta, tomēr robotikas kodols ir robotu 
"atdzīvināšana" — panākšana, ka tie kustas un izpilda uzdevumus. 
Tu redzēsi, ka LEGO® MINDSTORMS? EV3 programmatūrai ir viegls, 
intuitīvs programmēšanas interfeiss, kurš veidots uz ikonu pamata. 


Programmatūras 
instalēšana 


Kad esi pārliecinājies, ka tavs dators atbilst sistēmas prasību 
minimumam, vari ķerties pie programmatūras instalēšanas. Aizver 
visas citas programmas, pēc tam EV3 programmatūras lietotņu 
mapē veic dubultklikšķi uz instalācijas faila. Instalēšana sākas. 
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Lobby (Priekštelpa) 


Ikreiz, kad tu atver EV3 programmatūru, tu automātiski nonāc Lobby 
telpā. Lobby palīdz viegli atrast programmatūru un ar to strādāt, kā 
arī sniedz piekļuvi visam vajadzīgajam. 


Lobby telpā ir atrodamas šādas opcijas un resursi: 

1. Lobby Tab (Cilne Lobby) — izmantojot šo pogu, vienmēr vari 
atgriezties Lobby. 

2. Add Project (Projekta pievienošana) — šeit vari pievienot jaunu 
projektu, lai varētu sākt programmēt savu robotu. 

3. Robot Missions (Robotu misijas) — šeit vari sākt būvēt un 
programmēt piecus pamata modeļus. 


. Open Recent (Atvērt nesen izmantotos) — ērta piekļuve 


pēdējiem projektiem, ar kuriem esi strādājis. 


. Quick Start (Ātrā darba sākšana) — atbalsta resursi, 


piemēram, īsi ievada videoklipi, EV3 User Guide (EV3 lietotāja 
rokasgrāmata) un Software Help (Programmatūras palīdzība). 


. News (Jaunumi) — nelieli sižeti un jaunumi no 


LEGO.com/mindstorms (ir vajadzīgs interneta savienojums). 


. More Robots (Citi roboti) — piekļuve citu modeļu būvēšanai 


un programmēšanai (ir vajadzīgs interneta savienojums). 


File Efit Tools Heip 


imindsterms 


QUICK START 


Getting Startad Software Overview 


= 


NEWS MORE ROBOTS 


Content Editor 


User Guide EV3 Help 
w MindsTorm=s 


i 


Lobby parskats 
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Project (Projekts) rekvizīti un struktūra 


Atverot jaunu programmu (program), tā automātiski izveido projekta Project* x 
(project) mapes failu. Visas programmas (programs), attéli (images), EET 
skaņas (sounds), video, instrukcijas un citi materiāli, kas tiek 
izmantoti projektā, tiek automātiski saglabāti šajā projekta mapē. Cilne Project un Program 
Tā ir ērti projektu glabāt un kopīgot ar citiem. 


F | Cà Program X | (2 Program2 x |+ 


Katrs projekts tiek rādīts cilnes veidā ekrāna augšdaļā. Zem tās 
ir redzamas attiecīgajam projektam piederošu programmu cilnes. 
Jaunu projektu vai programmu var pievienot, noklikšķinot uz 
pogas "+" pa labi no pārējām cilnēm. Noklikšķinot uz X, cilne tiek 
aizvērta. 


Lapa Project Properties (Projekta rekvizīti) 


Noklikšķinot uz cilnes ar uzgriežņu atslēgu, kas atrodas pa kreisi 
no programmu cilnēm, var nonākt lapā Project Properties. Šajā lapā 
ir sistemātiski izkārtots pašlaik atlasītais projekts, tai skaitā visas 
tā programmas (programs), attēli (images), skaņas (sound) un citi 
materiāli. Šeit vari raksturot savu projektu, izmantojot tekstu, attēlus 
un video. Tas noteiks, kā projekts tiek parādīts Lobby (Priekštelpa) lapā. 
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Projekta rekvizīti un struktūra 


Tiek rādīti šādi projekta rekvizīti: 

1. Project Description (Projekta apraksts) — piešķir savam 
projektam nosaukumu, raksturo to un ievieto attēlus un 
videoklipus, kam jāparādās Lobby (PriekStelpa) lapā kā 
projekta priekšskatījumam. 

2. Project Content Overview (Projekta satura pārskats) — 
šeit atrodami visi projektā iekļautie materiāli, piemēram, 
programmas (programs), attēli (images), skaņas (sounds) 
un individuālie programmbloki — My Blocks. 

3. Daisy Chain Mode (Ziedlapķēdes režīms) — atzīmējot šo 
izvēles rūtiņu, vari iespējot režīmu Daisy Chain Mode, lai vari 
programmēt līdz pat četrus savienotus blokus EV3 Brick. 

4. Share (Kopīgot) — šeit savu projektu vari ērti kopīgot vietnē 
LEGO.com/mindstorms (ir vajadzīgs interneta savienojums). 


File Edit Tools Help 


Project Title: {Project Share Project 


PROJECT PICTURE PROJECT DESCRIPTION 


3 €) Daicy-Chain Mode 
Programs 
Ivpe [Name 
Program.cvap 
Program2.ev3p 


Lapa Project Properties 
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Robot Missions (Robotu misijas) 


EV3 programmatūras lapā Lobby tiek piedāvāti pieci superīgi 
roboti: TRACK3R, SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR un GRIPP3R. Sos 
robotus ir izveidojuši LEGO® konstruktori, lai demonstrētu dažādus 
veidus, kā var būvēt un programmēt ar LEGO? MINDSTORMS? EV3. 
Noklikšķinot uz kāda no robotiem, tu nonāc šī robota Mission 
Overview (Misijas pārskats). Missions (Misijas) ir veidotas tā, lai tu 
iepazītu programmēšanas pamatprincipus un EV3 aparatūras un 
būvēšanas sistēmu. 


Katra Mlssion palīdz būvēt un programmēt kādu robota daļu. Tev ir 
jāsāk ar pirmo Mission un pēc tas pabeigšanas jāpāriet uz nākamo. 
Kad visas misijas ir izpildītas, robots ir uzbūvēts un gatavs saņemt 
tavas komandas. Visas Missions veido četri posmi: 


+ Objective (Mērķis) 

+ Create (Veidošana) 

+ Command (Komandēšana) 
+ Go! (Starts!) 


"BL 
A |EV3SRSTORM Mission Overview 1/1 
Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions! 
21 pē e2 p € ea 
NS Sj 
B4 as as 


Each misslon has four steps: 
1.9 OBJECTIVE + 2.5] CREATE +3.7) COMMAND +4.) GO! 


Paste Import. 


Robot Missions (Robotu misijas) 
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Programmēšana 


Robotu programmēšanā izmanto intuitīvo programmēšanas 
interfeisu, kuru veido ikonas. Programmēšanas logā ievelc un nomet 
vajadzīgās darbības un pielāgo tās atbilstoši sava robota rīcībai. 


EV3 programmēšanas interfeiss sastāv no šiem četriem 

galvenajiem apgabaliem: 

1. Programming Canvas (Programmēšanas laukums) — vieta 
programmas izkārtošanai. 


2. Programming Palettes (Programmēšanas paletes) — šeit 
atrodami programmbloki programmas veidošanai. 


3. Hardware Page (Aparatūras lapa) — šeit tiek izveidoti un 
pārvaldīti sakari ar bloku EV3 Brick, un ir redzams, kādi 
motori un sensori kur ir pievienoti. Šeit arī tiek lejupieladétas 
programmas blokā EV3 Brick. 

4. Content Editor (Satura redaktors) — programmatūrā integrēta 
digitāla mācību grāmata. Tajā atrodami norādījumi, kā arī vari 
tur dokumentēt savu projektu, izmantojot tekstu, attēlus un 
videoklipus. 

5. Programming Toolbar (Programmēšanas rīkjosla) — galvenie 
rīki darbam ar programmu. 


FITIDMGS 


Programmēšanas interfeiss 


LEGO.com/mindstorms 


[ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Programming Blocks and Palettes 
(Programmēšanas bloki un paletes) 


Visi programmēšanas bloki (programming blocks), ko vari 
izmantot sava robota vadīšanai, atrodas programmēšanas 
paletés (Programming Palettes) programmēšanas interfeisa 
(Programming interface) lejasdaļā zem programmēšanas laukuma. 
Programmēšanas bloki ir iedalīti kategorijās atbilstoši to veidam un 
būtībai, tāpēc vajadzīgo bloku (block) vari ērti atrast. 


Lai uzzinātu vairāk par EV3 Programming interface 
(EV3 programmēšanas interfeiss) un redzētu, kā vari sākt veidot 
savu pirmo programmu, Lobby (Priekštelpa) sadaļā Guick Start 
(Ātrā darba sākšana) skati videomateriālu Getting Started (Darba 
sākšana) un Software Overview (Programmatūras apskats). 


Papildinformāciju par programmēšanu atradīsi arī programmatūras 
palīdzībā EV3 Software Help. 


Action Blocks V . —  — Gs CS GM 
(Darbibu programmbloki) hh T ru 
(virzienā no kreisās uz labo) i T3 t Pub e iuga. ve bu. oer * 


+ Medium Motor (Vidējais motors) LÀ mm | | 9). m a n J 
+ Large Motor (Lielais motors) 
+ Move Steering (Kustību virzīšana) 
+ Move Tank (Kustību tvertne) 
+ Display (Displejs) 
+ Sound (Skaņa) 
+ Brick Status Light 
(Bloka statusa indikators) 


Flow Blocks — 0 — — — 
(Shému programmbloki) —_ m : + m 
(virzienā no kreisās uz labo) pē ri 6 ; An bo == d B® « 
+ Start (Sākt) (J | mi m) J = 
+ Wait (Gaidit) 

+ Loop (Cikls) 

+ Switch (Parslégs) 

+ Loop Interrupt (Cikla partraukums) 

Sensor Blocks — M LÀ — RÀ cs 
(Sensoru programmbloki) B: B r— B ui. 


(virzienā no kreisās uz labo) ee a elis s; L4 e, Pe ea Ba 
+ Brick Buttons (Bloka pogas) | = | | s- 
+ Color Sensor (Krāsu sensors) 
+ Infrared Sensor 
(Infrasarkano staru sensors) 
+ Motor Rotation (Motoru rotēšana) 
+ Timer (Taimeris) 
+ Touch Sensor (Skāriena sensors) 
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EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Programming Blocks and Palettes 
(Programmēšanas bloki un paletes) 


Data Blocks —— R eee ñM 
(Datu programmbloki) -— e CNN M M -= am 
(virzienā no kreisās uz labo) Me Pia ome ph lex: eae bTē pia 
+ Variable (Mainīgais) eJ e M A m] em, d e) ej e. 
+ Constant (Konstante) 
+ Array Operations 

(Matricu operācijas) 
+ Logic Operations 

(Loġiskās operācijas) 
+ Math (Matemātika) 
+ Round (Noapaļošana) 
+ Compare (Salīdzināšana) 
+ Range (Diapazons) 
+ Text (Teksts) 
+ Random (Gadījumdati) 


Advanced Blocks — — — 
(Papildu programmbloki) E M (EE, a EM M M 
(virzienā no kreisās uz labo) sū € Hie ve Oe rue Qe re om 
+ File Access (Piekluve failiem) - = A m, | 
+ Messaging (Zinojumapmaina) 
+ Bluetooth Connection 
(Bluetooth savienojums) 
+ Keep Awake 
(Nepārtraukt aktivitāti) 
+ Raw Sensor Value 
(Neapstrādāta sensora vērtība) 
+ Unregulated Motor 
(Neregulēts motors) 
+ Invert Motor (Apgriezts motors) 
+ Stop Program (Apturēt programmu) 


My Blocks (Mani bloki) ——— es as HEN 


Ja tu vienu programmas segmentu Cana) Coal 
atkārtoti izmanto vairākās programmās, » ® Y bP e 
ir īstais laiks izveidot savu individuālo — E 
programmbloku My Block. Kad esi 

izveidojis programmbloku My Block, 

šo bloku vari vienkārši ievietot 

turpmākās programmās šajā projektā. 
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EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Hardware Page (Aparatūras lapa) 


Hardware Page sniedz noteiktu informāciju par tavu bloku EV3 Brick. 
Strādājot ar programmām, šī lapa vienmēr atrodas labajā apakšējā 
stūrī, un, ja vēlies, vari to sakļaut, izmantojot Expand/Collapse tab 
(izvēršanas/sakļaušanas cilne). Arī sakļautā formātā aparatūras 
lapas vadības rīks ir redzams, lai vari lejupielādēt savu programmu 
vai eksperimentēt. 


Aparatūras lapas vadības rīka Hardware Page Controller 

pogām ir šādas funkcijas: 

1. Download (Lejupielādēt) — lejupielādē programmu blokā 
EV3 Brick. 

2. Download and Run (Lejupielādēt un palaist) — lejupielādē 
programmu blokā EV3 Brick un to uzreiz palaiž. 

3. Download and Run Selected (Lejupielādēt un palaist 
atlasītos) — blokā EV3 Brick lejupielādē tikai iezīmētos 
programmblokus un tos uzreiz palaiž. 


Apzīmējums EV3 mazajā lodziņā augšā ir sarkans, ja bloks EV3 Brick 
ir savienots ar datoru. 


Eva 


l : 


Hardware Page Controller 
(Aparatüras lapas vadibas riks) 
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EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Hardware Page (Aparatūras lapa) 


Brick Information (Informācija par bloku) 


Cilnē Brick Information ir norādīta svarīga informācija par pašlaik Ll | J = 
pievienoto bloku EV3 Brick, pieméram, EV3 Brick nosaukums, m Firmware: V1.00H vw 
battery level (akumulatoru uzlādes līmenis), firmware version 4 F > 
(aparātprogrammatūras versija), connection type (savienojuma tips) EB Connection Type: USB ^ 
un atmiņas apjoma josla. Tajā vari arī piekļūt rīkam Memory Browser - (>) 
(Atmiņas pārlūks) un Wireless Setup (Bezvadu iestatīšana). " 
Cilne Brick Information 

Port View (Portu skats) 
Cilnē Port View tiek rādīta informācija par blokam EV3 Brick 
pievienotajiem sensoriem un motoriem. Ja EV3 Brick ir savienots (A. 0o jB o jc o Jj(D 26 |(|Eva 
ar datoru, šī informācija tiek noteikta automātiski, un var redzēt | | 6 | 4 5 | | ED | A 
aktuālās vērtības. Ja EV3 Brick nav pievienots, cilni Port View vari > Cc - | 
iestatīt manuāli. Atlasi portu, bet pēc tam sarakstā atlasi attiecīgo [1 0 |2 o |s 20 [4 90 | » 
sensoru vai motoru. | | | Po ^ | | fo» 
Available Bricks (Pieejamie bloki) Gilis Part View 
Cilné Available Bricks tiek raditi tie bloki EV3 Brick, kuri paSlaik 
ir pieejami savienojuma izveidei. Tu vari izvéléties, ar kuru bloku 
EV3 Brick veidosi savienojumu, un sakaru veidu. Vari arī atvienot |=| | leva 
esošu savienojumu ar bloku EV3 Brick. = | H 
Papildinformāciju par lapas Hardware Page izmantošanu atradīsi arī 4 > 
programmatūras palīdzībā EV3 Software Help. 

> 


Cilne Available Bricks 


LEGO.com/mindstorms 


[ 


LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/ 
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329. 


EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Content Editor (Satura redaktors) 


Content Editor ir ērts veids, kā vari dokumentēt savu projektu 
mērķus, procesus un analīzi. Aprakstā vari iekļaut tekstu, attēlus, 
videoklipus, skaņas efektus un pat būvēšanas instrukcijas. Content 
Editor ir arī vieta, kur tiek rādīts un var izmantot jau sagatavoto 


saturu, piemēram, Robot Missions (Robotu misijas). 


Visas lapas var pielāgot ar dažādiem izkārtojumiem, kā arī tajās var 
automātiski veikt noteiktas darbības, piemēram, konkrētu programmu 
atvēršanu vai noteikta programmēšanas bloka iezīmēšanu. 


Content Editor atrodas EV3 programmatūras labajā augšējā stūrī 
un, darbojoties ar projektu, tas ir vienmēr pieejams. Lai atvērtu 
Content Editor, izmanto lielo pogu ar grāmatas ikonu. Kad Content 
Editor ir atvērts, vari redzēt, kāds saturs ir sagatavots projektā vai 
programmā. 


Content Editor sastāv no šādiem galvenajiem apgabaliem un 

funkcijām: 

1. Open/Close Content Editor (Atvērt/aizvērt satura redaktoru) — 
ar šo pogu vari atvērt vai aizvērt Content Editor. 


2. Edit/View Mode (Rediģēšanas/skatīšanas režīms) — vari skatīt 
vai rediģēt savas lapas. 

3. Page Navigation (Lapu navigācija) — pāriešana uz nākamo vai 
iepriekšējo lapu. 

4. Page Title (Lapas nosaukums) — savai lapai vari pievienot 
nosaukumu. 

5. Page Area (Lapas apgabals) — šeit tiek rādīts un rediģēts 
galvenais saturs. 

6. Icons (Ikonas) — izvēlies, kāda veida saturu pievienosi lapas 
apgabalā. 

7. Page Thumbnails (Lapu sīktēli) — uz noteiktu lapu var pāriet, 
izmantojot sīktēlus. 

8. Add/Delete Page (Pievienot/dzēst lapu) — pievienojot lapu, tev 
ir iespēja izvēlēties kādu no četrpadsmit lapu veidnēm. 

9. Page Setup (Lapas iestatīšana) — katrai lapai var norādīt savus 
iestatījumus — formātu, lapas darbību un pāreju uz nākamo lapu. 


Papildinformāciju par Content Editor izmantošanu atradīsi arī 
programmatūras palīdzībā EV3 Software Help. 


Content Editor (Satura redaktors) 
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EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Tools (Rīki) 


EV3 programmatūras augšējā izvēlņu joslā atrodami vairāki nelieli 
rīki (Tools), ar ko var papildināt EV3 programmatūras funkcionalitāti 
un atbalstu darbam ar to. 


Papildinformāciju par rīkiem vari uzzināt programmatūras palīdzībā 
EV3 Software Help. 


Sound Editor (Skaņu redaktors) 


Izveido savus skaņu efektus vai pielāgo kādu no tiem, kuri pieejami 
mūsu oficiālo EV3 skaņu failu izlasē. Skaņas pēc tam vari izmantot 
sava robota programmēšanā, izmantojot skaņas programmbloku 
Sound Programming Block. 


Image Editor (Attēlu redaktors) 


EV3 Brick Display (EV3 bloka displejs) vari izmantot radoši, izveidojot 
oriģinālus attēlus vai pielāgojot esošos attēlus. Attēlus pēc tam 
vari izmantot sava robota programmēšanā, izmantojot displeja 
programmbloku Display Programming Block. 


My Block Builder (Mana bloka būvētājs) 


Dažreiz izdodas izveidot lielisku miniprogrammu, ko tu labprāt 
izmantotu atkārtoti citā projektā vai programmā. My Block Builder 
palīdz paņemt šo miniprogrammu un izveidot savu unikālu 
programmbloku My Block, kur vari definēt paša izvēlētu nosaukumu, 
ikonu un parametrus. My Blocks tiek automātiski arhivēti sadaļā My 
Block Programming Palette (Manu bloku programmēšanas palete). 


Firmware Update (Aparātprogrammatūras atjauninājumi) 


Laiku pa laikam tiek piedāvāta blokam EV3 Brick paredzēta 
atjaunināta aparātprogrammatūra (firmware). Jaunās versijas 
ir ieteicams instalēt, tiklīdz tās ir pieejamas. Šis rīks ziņo, ka ir 
pieejama jauna aparātprogrammatūras (firmware) versija, un palīdz 
to atjaunināt tavā blokā EV3 Brick. 


Wireless Setup (Bezvadu savienojuma iestatīšana) 


Ja vēlies, lai EV3 programmatūra sazinātos ar bloku EV3 Brick, 
izmantojot Wi-Fi savienojumu, šis rīks palīdz iestatīt bezvadu 
savienojumu. Lai to izdarītu, tev ir jāsagādā Wi-Fi USB atslegspraudnis 
blokam EV3 Brick un blokā EV3 Brick jāiespējo Wi-Fi sakari. 
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EV3 M 
PROGRAMMATŪRA 


Tools (Rīki) 


Block Import (Programmbloku importēšana) 


Savām programmēšanas paletém (Programming Palettes) vari 
pievienot jaunus programmblokus (blocks). Tie var būt jauni LEGO® 
Programming Blocks (programmēšanas bloki) vai programmbloki, 
ko izstrādājuši citi ražotāji, piemēram, saistībā ar trešās puses 
ražotāja ražotu sensoru. Vispirms lejupielādē šos programmblokus 
(Blocks) datorā, bet pēc tam vari tos importēt EV3 programmatūrā, 
izmantojot šo rīku. 


Memory Browser (Atmiņas pārlūks) 


Blokā EV3 Brick var saglabāt ļoti daudz ko, tāpēc viegli var pazaudēt 
pavedienu, kas tur atrodams. Memory Browser piedāvā bloka 
EV3 Brick (tai skaitā SD kartes, ja tāda ir ievietota) atmiņas lietojuma 
pārskatu. Vari izmantot Memory Browser, lai pārsūtītu programmas, 
skaņas, grafiku un citus failus no EV3 Brick uz datoru un pretēji, 
kā arī kopētu un dzēstu failus, kas jau ir saglabāti blokā EV3 Brick. 


Download as App (Lejupielāde lietotnes veidā) 

Pieredzējuši lietotāji var ķerties pie lietotņu izveides vispārīgu 
uzdevumu veikšanai blokā EV3 Brick. EV3 Brick lietotne ir veidota 
kā parasta EV3 programma, bet, kad to lejupielādē blokā EV3 Brick, 
izmantojot šo rīku, tā ekrānā Brick Apps (Bloka lietotnes) parādās 
kā jauna lietotne kopā ar noklusējuma lietotnēm, piemēram, Brick 
Programming (Bloka programmēšana) un Port View (Portu skats). 


Import Brick Program (Bloka programmas importēšana) 


Ar šo rīku programmu, kas blokā EV3 Brick izveidota lietotnē 
Brick Program, var importēt programmatūras EV3 Software 
programmēšanas vidē. Pēc tam šo programmu var apstrādāt un 
precizēt, izmantojot pilno EV3 Software funkcionalitāti. 
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PROBLĒMU 
NOVĒRŠANA 


EV3 Software Help (EV3 programmatūras palīdzība) 


Izvēlnē Help (Palīdzība), kas pieejama no programmatūras 
EV3 Software augšējās izvēlņu joslas, vari piekļūt palīdzības 
sadaļai. Sadaļa EV3 Help ir visaptverošs un strukturēts informācijas 
krājums, kurā atrodama noderīga informācija un norādījumi par visu 
EV3 programmatūru, tostarp par to, kā vislabāk izmantot sensorus 
un motorus un kā programmēt ar tiem. Ja nepieciešama palīdzība 
vai papildinformācija, par to, kā lietojama EV3 Software, šī ir pirmā 
vieta, kur meklēt padomu. 


Software Updates (Programmatūras atjauninājumi) 


EV3 Software augšējā izvēlņu joslā zem Help vari iespējot, lai 
EV3 Software automātiski meklētu programmatūras atjauninājumus. 
Noklikšķinot uz Check for Software Updates (Meklēt programmatūras 
atjauninājumus), parādās kontrolzīme, un programmatūra turpmāk 
regulāri pārbauda, vai ir pieejami programmatūras atjauninājumi 
(šim nolūkam ir vajadzīgs interneta savienojums). Ja ir pieejams 
atbilstošs atjauninājums, programmatūra par to informē. Ja vēlies 
instalēt šo programmatūras atjauninājumu, tevi novirza uz interneta 
vietni, kurā vari lejupielādēt atjauninājuma failu. Pēc lejupielādes 
vari instalēt atjauninājumu. Instalēšanas laikā EV3 programmatūrai 
ir jābūt aizvērtai. 
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PROBLĒMU 
NOVĒRŠANA 


Firmware Update (Aparātprogrammatūras atjaunināšana) 


Firmware (Aparātprogrammatūra) ir programmatūra, kas ir iekšā Firmware Update 

blokā EV3 Brick. Bez savas aparātprogrammatūras EV3 Brick 
nedarbojas. Laiku pa laikam LEGO Group var izlaist jaunas @ online updates: | check 
aparātprogrammatūras versijas, kurās ir pievienotas jaunas funkcijas Available Firmware Files: 


vai izlabotas programmatūras kļūdas. EV3 Firmware V1.00H 


Lai atjauninātu aparātprogrammatūru, ir jābūt USB savienojumam 
starp datoru un bloku EV3 Brick. Savukārt datoram ir jābūt ar 
interneta savienojumu. 


D [C:\Program Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse 


CV) Firmware 


1. leslédz bloku EV3 Brick un savieno to ar datoru. Progress: 


J 
Preparing EV3 Brick 100% Downloading 


2. Izvēlnē Tools (Rīki) atlasi Firmware Update 
(Aparātprogrammatūras atjaunināšana). 


3. Noklikšķini uz pogas Check (Pārbaudīt), lai redzētu, 
vai ir pieejami aparātprogrammatūras atjauninājumi. Rīks Firmware Update 


Cancel 


4. Sadaļā Available firmware files (Pieejamie aparātprogrammatūras 
faili) atlasi visjaunāko aparātprogrammatūras versiju. 


5. Taču, ja vēlies izmantot to aparātprogrammatūras versiju, kas 
atrodas datorā, tad, izmantojot pogu Browse (Pārlūkot), atrodi 
un atlasi pareizo aparātprogrammatūras failu. 

6. Noklikšķini uz pogas Download (Lejupielādēt), lai jauno 
aparātprogrammatūru lejupielādētu blokā EV3 Brick. Norises 
joslas, kas atrodas dialoglodziņa Firmware Update lejasdaļā, 
rāda aparātprogrammatūras atjaunināšanas norises gaitu. Kad 
atjaunināšana ir pabeigta, bloks EV3 pats restartējas. 


Ja kāda iemesla dēļ aparātprogrammatūras atjaunināšanas procesa 
laikā bloks EV3 Brick pārstāj darboties, aparātprogrammatūra ir 
jāatjaunina manuāli, rīkojoties šādi (blokam EV3 Brick joprojām ir 
vajadzīgs USB savienojums ar datoru): 


1. Turi nospiestu atpakaļpogu, vidus pogu un labo pogu blokā 
EV3 Brick. 


2. Kad bloks EV3 Brick restartējas, atlaid atpakaļpogu. 


3. Kad ekrānā ir norāde “Updating” (Atjaunina), atlaid vidus pogu 
un labo pogu un noklikšķini uz pogas Download, kas redzama 
rīkā Firmware Update. Aparātprogrammatūra tiek lejupielādēta 
blokā EV3 Brick, kas pats restartējas. 


Pirms atkārtotas manuālas 
aparātprogrammatūras 
atjaunināšanas pārbaudi bloka 

EV3 Brick akumulatorus. 

Problēmas iemesls var 

būt vienkāršs — tukši 
akumulatori! 


Ja pēc manuālās aparātprogrammatūras atjaunināšanas pirmajā 
reizē bloks EV3 Brick nedarbojas, atkārto manuālās atjaunināšanas 
procesu. 


Atjauninot 
aparātprogrammatūru, no 
bloka EV3 Brick atmiņas 
tiek izdzēsti visi tur 
esošie faili un 
projekti! 
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PROBLĒMU 
NOVĒRŠANA 


Bloka EV3 Brick atiestatīšana 


Ja bloks EV3 Brick pēkšņi pārtrauc darboties un to nevar izslēgt 
parastā kārtībā, bloks EV3 Brick ir jāatiestata. Bloka EV3 Brick 
atiestatīšana neizdzēš esošos iepriekšējo sesiju failus un projektus 
no bloka EV3 Brick atmiņas. Esošās sesijas faili un projekti gan zūd. 


1. Pārliecinies, vai bloks EV3 Brick ir ieslēgts. 


2. Turi nospiestu atpakaļpogu, vidus pogu un kreiso pogu blokā 
EV3 Brick. 


3. Kad ekrāns paliek tukšs, atlaid atpakalpogu. 


4. Kad ekrānā parādās norāde “Starting” (Startējas), atlaid vidus 
pogu un kreiso pogu. 


Pirms 
aparātprogrammatūras 
atkārtotas instalēšanas pārbaudi 
bloka EV3 Brick akumulatorus. 
Problēmu iemesls var būt 
vienkāršs — tukši 
akumulatori! 
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NODERĪGA 
INFORMĀCIJA 


Sound File List (Skaņu faili saraksts) 


Dzīvnieki 


© 


Cat purr 


Dog bark 1 


© 


Dog bark 2 


Dog growl 


3 


Dog sniff 


Dog whine 


Elephant call 


Insect buzz 1 


© 


Insect buzz 2 


& 


Insect chirp 


Krasas 
Snake hiss Black White 


Snake rattle Blue Yellow 


T-rex roar Brown 


Green 


Red 
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Sound File List (Skaņu faili saraksts) 


Sazināšanās Izpausmes 
Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack 


© 
& 


EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing 


© 
© 


Sorry Cheering Laughing 2 Snoring 


Fantastic Hi 
© ©; e, © 
Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh 
© © © © © 
Go MINDSTORMS Yes Crying Ouch 
Co © e, © 
Good job Morning Fanfare Shouting 
o © 
Good No 
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Sound File List (Skaņu faili saraksts) 


Informācija Mehāniskas skaņas 
Activate Error Start Air release Blip 4 Motor stop 


© 
Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet 
© 
Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar 
©, o, € 
Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack 
e| e © 
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk 
€ 
Down Right Blip 3 Motor start 
€ 


Error alarm Searching 
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Sound File List (Skaņu faili saraksts) 


Kustības 


Arm 1 


Arm 2 


Arm 3 


Arm 4 


Drop load 


Lift load 


Servo 1 


Servo 2 


Servo 3 


Servo 4 


Slide load 


Snap 


© 


Speed down 


© 


Speed idle 


© 


Speed up 


© 


Speeding 


Cipari 


Eight One 


O 9 


Five Seven 
Four Six 
Nine Ten 
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Sound File List (Skaņu faili saraksts) 


Sistēma 


Click 


Confirm 


Connect 


3 


Download 


© 


General alert 


© 


Overpower 
Power down 
Ready 


Start up 
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Image File List (Attēlu failu saraksts) 


Izpausmes Skatiens 
S = tal ke ee) He 
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left 
=< ^w] [6] QIO Ah 
id L) 
Lid DIC 
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle 
v= 
(OA — oS 

Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right 
UTI EEk C Y( 

(De seo, JIC -—BL- 

Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic 
To = 
Viņs od [ ww 
Dī] = 

Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up 
Y |, - € 

Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking 
Med Z © mw mls ^w 

| à 3 e 
NANM 222 LILY 
T 
Mouth 2 shut ZZZ Crazy 2 Middle left Tear 
Disappointed Middle right 
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Image File List (Attēlu failu saraksts) 


INFORMĀCIJA LEGO 
".- a, 
D 
Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor 
) Ee 
i T wy durs A 
6 Y D 
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor 
x —- Eva (60) cia 
[| 
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor 
© NU 
* | GO 
e ZS 
LĪ T L 
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor 
m mindsrsrms 
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS 
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b EM 


Image File List (Attelu failu saraksts) 


Objekti Norise 
MK diim. (S 
oe | fF —5 Mm X 
Bomb Lightning Bar 0 Dial 2 Hourglass O Timer 4 
Boom Night Bar 1 Dial 3 Hourglass 1 Water level O 
4 £ = AD Fdo a. 
Fire Pirate Bar 2 Dial 4 Hourglass 2 Water level 1 
Me L * Lr. 79 fo | aaa | | LFA E | eds 
AA ati — | (CO | mnn 
Flowers Snow Bar 3 Dots 0 Timer O Water level 2 
ās: " EM "us 
Forest Bar 4 Dots 1 Timer 1 Water level 3 
Q in, Oo 
Light off Dial O Dots 2 Timer 2 
Light on Dial 1 Dots 3 Timer 3 
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Image File List (Attēlu failu saraksts) 


Sistēma 


Accept 1 


Accept 2 


Alert 


Box 


Decline 1 


Decline 2 


© 


Dot empty 


J 


Dot full 

EV 
EV3 small 
Busy O 


Busy 1 


Play 


Slider O Slider 6 


Slider 1 Slider 7 


E— 


Slider 2 Slider 8 


E41 


Slider 3 


EĻ 


Slider 4 


E 


Slider 5 
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Brick Program App - Assets List 
(Lietotnes Brick Program - materiālu saraksts) 


Skaņas 
© 

1. Hello 

2. Goodbye 

3. Fanfare 

4. Error alarm 


5. Start 


6. Stop 


© 


7. Object 
© 
8. Ouch 
© 
9. Blip 3 
© 
10. Arm 1 
© 
11. Snap 
© 
12. Laser 


Attéli 
6 
1. Neutral 7. Guestion mark 
= = 
mu 
-— 
2. Pinch right 8. Warning 
STOP 
3. Awake 9. Stop 1 
e. 
JIC = 
4. Hurt 10. Pirate 
5. Accept 11. Boom 
X 
6. Decline 12. EV3 icon 
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Elementu saraksts 


& A 


10x 
4128594 4140806 
: a A 
6015596 12x 
14x 4142865 
4175442 
3x 
4558797 


eo e 


4513174 


1x 
6015597 


= é 4x 
4x 4562805 


4x 4173975 
4514554 
Pa 3x 6x 
3x 4545430 4657296 
4666999 
ud 6x 28x 
1x 4185661 4206482 
4565452 
f 38x 
4x 
4254606 4514553 
11x 
4239601 
4558802 e 
4234429 P 
A 
Vy 4x 
g 6031821 
4x 
4656205 9x 
4227155 
4x g 
4173941 1x 
4189131 


4188298 
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O e d 


2x 10x 6x 
4246901 6006140 4184169 
rdi 
e 95x 
12x 4121715 
4142822 
3x 
6028041 à 
x 
6044688 x 
= 1x 
Ņ 10x 4558692 
| f 4142135 
4x = 
4299389 4x 
4552347 


4495935 


[9] 1x 


6024109 


4120017 


e 


4x Pa 
4184286 x 
4645732 13 
"Eig 
Ae F 
2 öx ; 6024106 
4x 4142823 - 
4248204 4x 
4522933 
& 
2x 
4177431 ) 
4x 
4128593 4542573 
4x AA 
4177430 
9x 
12x 
4140327 310026 


4255563 2x 
( 4629921 
12x 
4111998 
2x 
4143187 4x 
4141300 
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? e A” 


4x 
= 6013936 4560177 
Bp 4 _ 
2x 4211758 6x 
poe 4499858 
ix 
4502595 AS 
4225033 E 
E 2x @ 
MW 4211510 2x 
4x 4514558 
4211888 2 (9) 
s* 22x 
4211815 
4x 
4211807 © 
GO 9x 
2x 4211639 
4211553 O 
P AA 
6x 
2x 
4211375 3211805 
«e © 
2x 
4526985 
1x 
4535768 
1x 
4211566 


4630114 


6 


3x 
4494222 4540797 
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25 cm 

1x 
4x 

0008919 6024581 

35 cm 
1x 
6008472 

50 cm 


1x 
6009811 
2x 6024585 
6009430 
1x 
6009996 6036901 


Era iPhone DiPad | 


iPad, iPhone un iPod touch ir 
korporācijas Apple Inc. preču zīmes, 
kas reģistrētas ASV un citās valstīs. 


iPod Touch iPad 1 
(4. paaudze) iPad 2 
iPhone 4 iPad 3 
iPhone 4S (3. paaudze) 
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